
Алгоритм создания  квест-игры: 

        -Определите, для какой целевой аудитории будет предназначена игра. 

        -Сформулируйте цель игры - ради чего вы планируете ее провести и чего 

достичь в результате. 

        -Продумайте инструкцию к игре, сначала приблизительно, в общих 

чертах, отвечая себе на вопрос: «Что необходимо делать участникам,  чтобы 

цель игры оказалась достигнута?», а потом пропишите инструкцию 

дословно. 

        -Подумайте, на что похоже предполагаемое инструкцией действие, 

какие образы у вас возникают, также учтите возраст и другие особенности 

целевой аудитории и основную идею программы. Обобщив эти данные, 

придумайте игровую метафору, интригу игры. 

      - Исходя из получившейся метафоры, придумайте вашей игре красивое 

название. 

        -Мысленно проиграйте полностью всю игру и пропишите методические 

особенности ее проведения (продолжительность, особенности организации 

игрового пространства, время и место проведения, необходимые материалы). 

        -Понимая возможности игры, ее потенциал, продумайте вопросы для 

обсуждения, содержательного анализа после игры. 

    - Подумайте над вариантами модификации игры. 

Последовательность этапов квест-игры: 

1. Пролог — вступительное слово ведущего, в котором воспитатель 

настраивает детей на игру, старается заинтересовать, заинтриговать, 

направить внимание на предстоящую деятельность. Например, в 

соответствии с игровой легендой дети становятся следопытами и должны 

провести мини-расследование в поисках пропавшего котёнка. Ещё одним 

интересным сценарным вариантом может стать превращение дошкольников 

в космических путешественников, отправляющихся на ракете в поисках 

полезных ископаемых, необходимых для спасения человечества.  

  Организационная часть квеста также включает: 
распределение детей на команды; 

знакомство с правилами; 

раздача карт и буклетов-путеводителей, в которых в иллюстрированной 

форме представлен порядок прохождения игровых точек. 

2.Экспозиция — прохождение основных этапов-заданий игрового маршрута, 

решение задач, выполнение ролевых заданий по преодолению препятствий. 

Предусмотрена стимулирующая система штрафов за ошибки, а также 

бонусов за удачные варианты и правильные ответы. 

3.Эпилог — подведение итогов, обмен мнениями, награждение призами 

игроков команды, одержавшей победу.  
 


