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Пояснительная записка: 

ПРИТЧА О МУДРЕЦЕ 

 - Я пытался достичь сердца ребенка словами, но они часто проходили мимо него 

не услышанными. Я пытался достичь его сердца книгами, он бросал на меня 

озадаченные взгляды. В отчаянии я отвернулся от него. «Как я могу пройти к сердцу 

этого ребенка?» -  воскликнул я. Он прошептал мне на ухо: «Приди, поиграй со 

мной!» 

Актуальность: 

 Формирование математических представлений является довольно сложным и 

комплексным. Оно состоит из взаимосвязанных представлений о пространстве, 

форме, величине, времени, количестве, которые необходимы для познавательного 

развития ребёнка. Для успешного обучения математике  необходимо применять как 

предметы, окружающие ребёнка, так и развивающие игры, моделирующие сам 

творческий процесс и создающие свой микроклимат, где появляются возможности 

для развития творческой стороны интеллекта.  

      В развивающих играх Никитина, в этом и заключается их главная особенность,  

удалось объединить один из основных принципов обучения от простого к сложному 

с очень важным принципом творческой деятельности: самостоятельно по 

способностям. Борис Павлович и Лена Алексеевна Никитины известны у нас в стране 

и за рубежом как авторы нетрадиционной системы воспитания детей. Игры 

Никитина, способствующие развитию интеллектуальных и творческих способностей 

ребенка, - неотъемлемая часть этой среды.  Развивающие игры Никитина объединяют 

один из основных принципов обучения - от простого к сложному - с очень важным 

условием творческой деятельности - делать всё самостоятельно. Этот союз позволил 

разрешить в игре сразу несколько проблем, связанных с развитием творческих 

способностей: 

1. Развивающие игры могут дать пищу для развития творческих способностей с 

самого раннего возраста. 

2. Их задания-ступеньки всегда создают условия, опережающие развитие 

способностей. 

3. Поднимаясь каждый раз самостоятельно до своего "потолка", ребенок развивается 

наиболее успешно. 

4. Развивающие игры могут быть очень разнообразны по своему содержанию, а кроме 

того, как и любые игры, не терпят принуждения и создают атмосферу свободного и 

радостного творчества. 

5. Играя в эти игры со своими детьми, родители незаметно для себя приобретают 

очень важное умение - держать себя в руках, не мешать ребенку самому размышлять 

и принимать решения, не делать за него то, что он может и должен сделать сам. 



Особенности игровой методики Б.П. Никитина 

  Главное отличие игр Б.П. Никитина состоит в том, что, играя в них, ребенок 

выступает как активная сторона и у него воспитывается не умение выполнять работу 

по предложенному шаблону, а развивается логическое и образное мышление, 

творчество, умение распознать и построить образ, способность к самостоятельности. 

В большинстве своем игры представлены в виде многофункциональных 

головоломок, предоставляющих простор для творчества. Их можно подстраивать под 

себя, под свой уровень, свои интересы. Каждая игра имеет набор задач, которые 

ребенок решает с помощью кубиков, кирпичиков, квадратов из картона или пластика,  

и т.д. Игры Никитина можно расширять, усовершенствовать, придумывать новые 

задания. Играя в игры Никитина со своими детьми, мамы и папы незаметно для себя 

приобретают очень важное умение - сдерживаться, не мешать малышу самому 

размышлять и принимать решения, не делать за него то, что он может и должен 

сделать сам. 

 Развивающие игры Никитина создают своеобразный микроклимат для развития 

творческих сторон интеллекта. При этом разные игры Никитина развивают разные 

интеллектуальные качества: внимание, память, особенно зрительную, умение 

находить зависимости и закономерности, классифицировать и систематизировать 

материал, способность к комбинированию, т.е. умение создавать новые комбинации 

из имеющихся элементов, деталей, предметов, умение находить ошибки и 

недостатки, пространственное представление и воображение, способность 

предвидеть результаты своих действий. В совокупности эти качества, видимо, и 

составляют то, что называется сообразительностью, изобретательностью, творческим 

складом мышления.  

  Цель использования игровой методики Б.П.Никитина: развитие 

познавательной активности, логического мышления, стремления  к самостоятельному 

познанию и размышлению, развитию умственных способностей через логико-

математические игры. 

 Задачи: 

-развитие у детей логико-математических представлений (представлений о 

математических свойствах и отношениях предметов, конкретных величинах, числах, 

геометрических фигурах) 

-развитие сенсорных способов познания математических свойств и отношений: 

обследование, сопоставление, группировка, упорядочение, разбиение; 

-развитие у детей логических способов познания математических свойств и 

отношений (анализ, отрицание, сравнение, обобщение, классификация);  

-развитие интеллектуально-творческих проявлений детей: находчивости, смекалки, 

догадки, сообразительности, стремления к поиску нестандартных решений задач; 

-развитие точной, аргументированной  и доказательной речи,   обогащение        

словаря ребёнка; 



-развитие активности и инициативности,  самостоятельности; 

 

Ожидаемые результаты: 

- ребенок овладевает основными культурными способами деятельности, проявляет 

инициативу и самостоятельность в разных видах деятельности; 

- ребенок обладает развитым воображением, которое реализуется в разных видах 

деятельности, и прежде всего в игре; 

- ребенок проявляет любознательность, задает вопросы взрослым и сверстникам, 

интересуется причинно-следственными связями, делает соответствующие выводы; 

- обладает элементарными представлениями из области математики, способен к 

принятию собственных решений, опираясь на свои знания и умения; 

- у ребенка развит интерес к решению умственных задач; 

- ребенок умеет применять знания и умения в различных условиях. 

Игры Б.П. Никитина, рекомендуемые к использованию во взаимодействии с 

дошкольниками 

Игра "Сложи узор" 

- состоит из набора в 16 кубиков, грани которых раскрашены в разные цвета, и 

направлена на формирование элементарных математических навыков. Б.П. Никитин 

рекомендует начинать играть в нее с полутора лет.Для начала просто рассмотрите 

кубики вместе с ребенком. Обратите внимание малыша на то, в какие цвета они 

раскрашены. Вот и первые игры с кубиками для совсем маленьких: учим и закрепляем 

цвета; считаем кубики - учим понятие количества, формируем начальные навыки 

счета. Затем можно показать, как из кубиков строить дорожки. Подождите, пока 

ребенок захочет присоединиться к вам, и продолжайте играть вместе с ним. Сначала 

строим одноцветные дорожки: «Посмотри, у меня получилась желтая дорожка, по ней 

весело прыгает белочка (используйте любимые игрушки малыша). А теперь, может, 

ты попробуешь построить зеленую дорожку для зайчика?» (При этом повторяем и 

закрепляем цвета.) 

Когда ребенок сможет уверенно справляться с этой задачей, предложите ему 

составлять разноцветные дорожки. Тут открывается большой простор для изучения 

понятий закономерности и последовательности: «Посмотри, какую дорожку я 

построила. Что ты замечаешь? - Да, один кубик желтый, другой синий, желтый, 

синий, желтый, какой будет следующий кубик? Продолжи дорожку. А теперь 

придумай сам разноцветную дорожку для своего зайчика». После освоения этих 

этапов можно приступать непосредственно к составлению узоров из кубиков. 

Сначала будут узоры и порядок действия «как у взрослого», затем переходим к 

составлению узоров, предложенных в пособии. Позже будет самое интересное: 

самостоятельное придумывание узоров. Играя, малыш научится понимать схемы, 



распознавать реальные предметы в абстрактных рисунках, создавать новые 

комбинации из имеющихся элементов. 

  «Сложи квадрат» 

- состоит из квадратов, разрезанных на кусочки различной формы. Игра представлена 

тремя уровнями сложности, причем чем выше уровень, тем больше составных частей 

в квадрате. На первом уровне надо складывать квадрат всего из 2-3 деталей. На 

последующих уровнях изменяется форма и количество частей квадратов. Когда все 

эти задачи освоены, можно усложнить игру, высыпав и перемешав детали двух или 

трех наборов. При этом ребенку нужно будет учитывать, что каждый квадрат 

(соответственно и его части) раскрашен в свой цвет - обратите на это внимание в 

самом начале игры. Знакомство с игрой можно начать с 9-10 месяцев и позже. Для 

начала используйте детали квадратов для изучения цвета, формирования навыков 

счета. Не забывайте описывать и называть фигуры, из которых состоят квадраты: 

«Это треугольник (трапеция и т.д.), он синего цвета. Давай посчитаем, сколько у него 

углов… а сторон?» (при этом изучаем форму, названия и свойства фигур). Покажите, 

что треугольники и другие фигуры бывают разной величины (осваиваем понятие 

«размер, величина»). Также детали игры можно использовать для собирания не 

только квадратов, но и других различных фигур и форм - при этом вводим понятия 

«целое» и «часть». Игра поможет развить у ребенка пространственное воображение, 

логическое мышление, способность к анализу и синтезу - понимание того, что квадрат 

или другую фигуру можно разделить на различные части и из нескольких частей 

можно сложить квадрат. Кроме того, развивается мелкая моторика пальчиков - ведь 

для малышей еще так не просто аккуратно и точно сложить из мелких деталей 

квадрат; а так же фантазия, творческие и комбинаторные способности детей. 

«Дроби» 

- Возраст для начала этой игры указан разный, от З-х до5лет. Она представляет собой 

комплект из трех фанерок размером с альбомный лист. На каждой из них 

расположено по 4 круга. Все они имеют одинаковый размер, но разные цвета. Первый 

круг целый, второй разрезан на две равные части, третий на три, и так далее, вплоть 

до 12 «долек». Сначала для игры оставляют только первую фанерку с четырьмя 

кругами. С их помощью можно повторить цвета, посчитать вкладываемые кусочки, 

сравнить их между собой. С их помощью можно повторить цвета посчитать 

вкладываемые кусочки, сравнить их между собой. Таким образом ребенок знакомится 

с математической терминологией. Можно попробовать сделать разноцветный 

кружок. Очень интересно строить лесенку: внизу - целый круг, дальше половинка, 

затем треть. С ее помощью можно наглядно понять, почему одна вторая больше, чем 

одна третья. 

В этой игре нет такого четкого чередования заданий, как в других играх; и каждый 

раз все 78 частей надо высыпать из коробки на стол или на пол, а потом, в конце, 



снова укладывать их кружками в коробку. Поэтому задача № 1 для малыша будет 

складываться из нескольких частей: 

а) открыть крышку коробки; 

б) высыпать все дроби на стол или на пол; 

в) перевернуть их окрашенной стороной вверх, так как при высыпании их из коробки 

многие могут упасть тыльной стороной кверху; г) разложить дроби кучками так, 

чтобы собрать вместе одинаково окрашенные (подобно задаче в «Сложи квадрат»); 

д) сложить из каждой кучки кружок одного цвета; 

е) уложить после игры дроби в коробку и закрыть крышку. 

В первом задании кружки можно складывать в каком угодно порядке, важно, чтобы 

выходил кружок, а части плотно прилегали друг к другу. 

Если старшие чувствуют, что 78 частей сразу – это слишком много и малыш не 

справится с укладкой всех, тогда уложить в коробку надо лишь несколько первых, 

например 1–5-й, где только 15 кусочков, а в следующие дни постепенно увеличивать 

их число. 

Задача № 2. Как называются части кружков? 

Для маленьких эта задача может растянуться на дни, недели и даже месяцы. И не надо 

ее форсировать, только обрадуйтесь, если какие-то он назовет сразу: «розовая 

половинка» или «оранжевая четвертушка». 

Для умеющих считать до 100, т. е. для 3–4-летнего развитого малыша, эта задача 

решается в один присест. 

Названия частям давайте не только свои, семейные, бытовые, но и математически 

правильные: «одна вторая», «одна треть», «одна четверть», «одна пятая» и т. д. 

Задача № 3. Уложите в ряд по одной части всех цветов: а) по порядку: первой 

положите самую большую часть, затем поменьше и меньше, и так до самой 

маленькой, чтобы каждая следующая была меньше предыдущих; б) уложите рядом 

такие же части, но стопкой. 

Внизу  положите  самую  большую,  а  вверху  –  самую  маленькую. Складывать, 

чтобы стопка была красивой (например, «лесенка» или «ступеньки» с одной стороны, 

с двух сторон и т.п.). 

Задача № 4. Какая часть больше: одна пятая или одна четвертая? как это проверить? 

(Наложить меньшую на большую.) 

Задачи, какая часть больше или меньше, можно давать самые разные и до тех пор, 

пока вам не станет ясно, что малыш схватил принцип определения: «чем на большее 

число частей делится круг, тем меньше части». 



Как записать, что 1/4 больше 1/5 математически? (1/4 > 1/5). Как записать, что 1/5 

меньше 1/4 математически? (1/5 < 1/4). 

Задача № 5. Сколько четвертых частей помещается на одной половине? Сколько 

шестых, восьмых, десятых, двенадцатых частей? 

Во сколько раз одна вторая больше четвертой, шестой, восьмой, десятой, 

двенадцатой? 

Задача № 6. Какие части и сколько их поместится точно на одной трети (шестых, 

девятых, двенадцатых)? 

Во сколько раз шестая (девятая, двенадцатая) меньше одной трети? 

Задача № 7. Можно ли из частей разного цвета сложить целый круг (двухцветный, 

трехцветный, четырехцветный)? 

Какие части для этого надо взять? 

 

 

 «Кубики для всех» 

 Игра учит мыслить пространственными образами (объемными фигурами), 

умению их комбинировать и является значительно более сложной, чем игры с 

обычными кубиками, развивает способности к комбинаторике и пространственному 

мышлению, учит мыслить «объемными фигурами». Игра помогает овладеть 

графической грамотностью, понимать уже до школы план, карту, чертеж. Фигурки 

для игры обладают почти неисчерпаемыми возможностями разнообразных сочетаний 

и позволяют составлять громадное количество различных моделей или разных 

вариантов одной и той же модели. Например, уложить все 7 фигурок в куб можно 

несколькими десятками способов! Правила игры похожи на правила игры в 

«Уникуб». 

Занятия начните с того, что, положив перед малышом рисунок-задание, предложите 

ему построить из фигурок изображенную модель. Построив одну, он переходит к 

следующей, более сложной. По сути, малышу тут приходится решать две задачи 

одновременно: во-первых, выбрать из 7 фигурок только 2-3 (или более, если модель 

сложна), которые необходимы для построения модели, во-вторых, придать этим 

фигуркам то положение, какое они занимают в модели, т.е. соединить их и уложить в 

модель. Первая часть представляет собой, таким образом, мысленный анализ 

рисунка-задания - на какие фигурки его можно расчленить, а вторая - синтез, сначала 

мысленный, а потом предметный. 

«Уникуб» 

 Эти универсальные кубики вводят малыша в мир трехмерного пространства. 

Развитие пространственного мышления позволит ребенку в будущем овладевать 



черчением, стереометрией, начертательной геометрией. Широкий диапазон заданий 

«Уникуба» может увлекать детей от 2 до 15 лет. Игра дает огромные возможности 

для развития детей. Ребенок может анализировать закономерности окраски кубиков. 

Первое впечатление – нет одинаково окрашенных кубиков, все 27 - разные, хотя 

использованы всего три цвета, а граней у кубика 6. Потом оказывается, что, кроме 

единственных, есть и 8 триад, по числу граней каждого цвета, но есть ли они и по 

взаимному расположению? Игра учит четкости, внимательности, точности, 

аккуратности. Чтобы предлагать ребенку эту игру, родителям надо представлять себе, 

различает ли он цвета, может ли найти кубик с двумя гранями одинакового цвета или 

нет, складывает ли из кубиков «поезд» и «башню», может ли уложить «площадку», 

построить «дом» или «лесенку». 

Задания в «Уникубе» трудные и требуют поэтому больших затрат времени и сил 

ребенка, и их нельзя давать много. Иногда достаточно одного задания и реже 2-3, в 

зависимости от возможностей малыша. Задания детям можно давать как с помощью 

рисунка, так и устно. Рисунок дети понимают сначала лучше, чем словесное 

объяснение, но это не означает, что надо соглашаться с такой односторонностью. Там, 

где задание можно дать словесно, этим надо пользоваться. Только тогда, когда вы 

убедитесь, что малыш может сложить и «малый куб синего цвета» (из 8 «синих 

трешек») и «большой куб красного цвета» (из 27 кубиков) по одному словесному 

заданию, можно ослабить внимание к проблеме, как задавать задание: устно или 

графически. Иначе говоря, надо подводить ребенка к такому положению, когда он 

одинаково хорошо воспринимает задания как в устной форме, так и в форме рисунка. 

«Точечки» 

Задания   к игре 

1. Разложить квадраты по цвету. Для этого высыпьте квадраты на стол, а малышу 

скажите: “Давай наведем порядок в квадратах!” (лучше на фоне какой-нибудь 

сказочной ситуации). Для этого надо: 

а) перевернуть  все  квадраты  лицевой  стороной  кверху,  чтобы видны были точки; 

б) собрать вместе квадраты одного цвета, чтобы вышло 4 стопки; 

в) разложить их в 4 ряда, чтобы каждый ряд был одного цвета. От маленьких, не 

умеющих считать, не надо добиваться никакого порядка, а похвалите, какие красивые 

цветные дорожки у них получились. 

2. Разложить квадраты чуть-чуть по порядку. Предложите ребенку разложить 

квадраты по цвету – желтые, зеленые, красные (как в задании 1). Затем в каждом ряду 

найти квадраты без точек, положить их первыми слева и затем рядом квадраты с 

одной точкой. Квадраты, где нет точек (“ноль точек”), узнают даже не умеющие 

считать, поэтому такое задание как раз для малышей, которые знают только два 

числа: “один” и “много”. 



3. Разложить красные квадраты по порядку. Постепенно малыш раскладывает 

правильно квадраты от 0 до 2 точек, потом до 3, 4 и т.д. Остальные квадраты пусть 

следуют в беспорядке, хотя иногда дети укладывают их примерно правильно, 

чувствуя интуитивно, на глаз, где больше точек и где меньше. 

4. Разложить все квадраты по порядку. Когда ваш ребенок освоит счет до 10, то ему 

можно предложить разложить сначала 1 ряд с точками, затем перейти к 

раскладыванию 2 и 3 рядов одновременно. 

Но как далеко еще от того легкого и свободного обращения с числами первого 

десятка, которое мы, взрослые, считаем привилегией только старших. Тут помогают 

такие дополнительные задания: 

а) кто найдет быстро, где лежит квадрат с 5-ю (с 6-ю, 7-ю, 8-ю и т. д.) точками? Такое 

задание тоже сначала выполнить нелегко. Этому может помочь раскладывание ряда 

с цифрами; 

б) кто сумеет положить квадраты с цифрами по порядку? Здесь малыш должен 

выдержать два “порядка”: во-первых, последовательность чисел натурального ряда, а 

во-вторых, каждая цифра должна быть в одной колонке с квадратами, где число точек 

равно числу, обозначаемому цифрой, т. е. 5 должно быть в одной колонке с 

квадратами с пятью точками, 6 – с шестью и т. д. 

Теперь, когда все 44 квадрата уложены в 4 ряда, задание а) выполнять легко. Цифра 

говорит, сколько на квадрате точек. Хорошо, если малыш почувствовал это 

преимущество, как взрослые ощущают его в нумерации страниц, домов, квартир, 

телефонов и т. п.; 

в) кто быстрее разложит все квадраты по порядку (на время)? Продолжительность 

раскладывания всех 44 квадратов в этом случае – решающий фактор. Здесь не только 

происходит самосовершенствование   (улучшение   собственных   “рекордов”),   но,   

главное, начинается выработка своеобразной системы быстрой разборки и раскладки  

беспорядочно  перемешанных  квадратов.  Попробуйте сделать такую работу за 2,5–

2 минуты и сразу почувствуете, что это не так просто. А подобную работу приходится 

ежедневно делать почтальонам  при  разборке  почты,  библиотекарям,  бухгалтерам  

и многим другим работникам, связанным с систематизацией и каталогами. Запишите, 

за сколько минут справляется малыш с большой работой по наведению порядка в 

квадратах, и поощряйте каждый сдвиг, каждый успех. 

5. Уберите предварительно из коробки желтый квадрат без точки и 2 зеленых (ноль и 

одна точка), и пусть ребенок ответит, сколько зеленых (красных, желтых, белых) 

квадратов в одном ряду? В каком ряду их больше? Для этого надо разложить все 

квадраты по порядку, а потом только считать их. 

6. Сколько точек на 5 первых зеленых квадратах (на 5 желтых, красных)? Сколько 

точек на 6, 7, 8, 9 квадратах? Сосчитывать точки малыши начинают простым 



пересчитыванием, а это, во-первых, медленно, а во-вторых, не гарантирует от 

ошибок. Как же сосчитать быстро и точно? 

7. Какие квадраты сложить по 2 вместе, чтобы получилось в каждой паре квадратов 

по 10 точек? (0+10, 1+9, 2+8, 3+7, 4+6, 5+5.) Какие квадраты надо сложить по 2, чтобы 

получилось по 9 точек в каждой паре квадратов? 

8.  Сколько  всех  квадратов  в  игре?  Сначала  можно  спросить, сколько белых 

квадратов, затем сколько цветных, сколько квадратов каждого цвета? 

9. Сколько точек в одном ряду квадратов (желтом, красном, зеленом)? 

10. Сколько точек в 3 рядах квадратов? В заданиях 9 и 10 будет вырабатываться 

система быстрого и безошибочного счета, которую потом можно будет применять в 

самых разных случаях, причем безошибочность является не менее ценным 

преимуществом, чем быстрота работы. 

11. Что одинакового в квадратах одного ряда? Такой вопрос можно задать после 

обычного “разложи по порядку” и отметить себе, что заметит ребенок из имеющейся 

в ряду общности (одинаковая форма всех карточек – квадраты, размер квадратов, 

цвет, материал, цвет и размер точек на карточках; порядок размещения точек на 

карточках – по кругу, по треугольнику, по линиям и др.). Что одинакового в карточках 

всех 4 рядов? 

12. Можно ли разложить все цветные квадраты в стопки по 10 точек в каждой? По 9 

точек в каждой? (Отложив в сторону лишь квадраты с 10 точками). По 15 точек в 

каждой? Сколько таких стопок получится? 

13. а) Есть ли в игре 2 совершенно одинаковых квадрата? 

б) Что различного в квадратах одного ряда? 

в) Чем различаются квадраты всех 3 рядов? (Цветом каждого ряда, количеством точек 

в квадратах одного ряда, расположением точек на квадратах разных рядов и др.) 
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Приложение 1. 

Сценарий игровой образовательной ситуации в старшей группе с 

использованием развивающих игр Б.П.Никитина 

«Поможем Герде расколдовать Кая» 

 

Разработала Омарова Е.А.,                                                                                     

воспитатель МБОУ НОШ «Детство без границ» 

 

Цель: знакомить детей с развивающими играми Б.П.Никитина. 

Задачи: 

1.  Развитие фантазии, творческих способностей, логического и образного 

мышления. 

2. Закрепление геометрических форм: квадрат, круг, прямоугольник, 

треугольник 

3. Формировать представления о соотношении целого и части. 

 4. Закрепление цвета, развитие моторики. 

5.Развитие умения согласовывать свои действия с партнёром. 

6. Формировать умение работать подгруппами. 

Материал и оборудование: телефон, браслеты на руку (синие, красные), 

мольберт, разрезная  картинка на магните в виде сердца, игры  Б.П.Никитина:  "Сложи 

квадрат", "Уникуб", "Сложи узор", "Кубики для всех", "Лабиринт",  «Вкладыши 

Монтессори» 

 

Ход  образовательной деятельности: 

Воспитатель: Ребята сегодня мне на телефон пришло письмо. Хотите узнать от 

кого?  

Дети: Да 

Воспитатель: Это письмо прислала девочка Герда .Она пишет, что злая 

Снежная королева заколдовала Кая, увезла его в своё снежное королевство.    Сделала 

его сердце ледяным, разбила  его на мелкие осколки. А чтобы сердце оттаяло, надо 

собрать его в единое целое. Но Снежная королева будет возвращать осколки, если 

будут выполнены её задания. 

 Герда не может сама справиться с заданиями. Что же делать, ребята?                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                              

А вы, хотите помочь Герде?  (ответ детей). 

- Я знала, что вы очень добрые и отзывчивые ребята.  

Но, чтобы помочь Герде, нам надо попасть в волшебную страну. Для этого наденьте 

на руку браслеты, которые нам передала Герда. 

Дети надевают красные и синие браслеты. 



Ребята, за каждое выполненное задание  вы получите по осколку  сердца.  

Перед тем,  как нам отправиться  в дальнее путешествие. Я предлагаю вам 

набраться сил. (Динамическая пауза) 

Мы шагаем дружно в лад. А теперь на месте шаг. 

Выше ноги! Стой, раз, два! (Ходьба на месте.) 

Плечи выше поднимаем, 

А потом их опускаем. (Поднимать и опускать плечи.) 

Руки перед грудью ставим 

И рывки мы выполняем. (Руки перед грудью, рывки руками.) 

Десять раз подпрыгнуть нужно, 

Скачем выше, скачем дружно! (Прыжки на месте.) 

Мы колени поднимаем — 

Шаг на месте выполняем. (Ходьба на месте.) 

Чтоб осколки нам собрать 

Нужно в игры поиграть. 

Воспитатель: заданий много. Как же нам всё успеть?  

Дети: поделиться на команды 

Воспитатель: Как мы будем делиться? Ребята, может нам помогут браслеты? (дети 

делятся на две команды по цвету браслетов). 

Воспитатель: вот мы с вами  и очутились  в стране злой Снежной королевы. Чтобы 

попасть в её замок, надо выполнить задания Снежной королевы. Подходите, ребята, 

к столам и выберите  по одному заданию для своей команды.  

Игры: 

1. Игра " Кубики для всех" 

Задание: сложить фигуру из деталей,  как изображено на картинке. 

2. Игра " Уникуб" 

Задание: выбрать карточку и сложить узор по картинке. 

Воспитатель: Ребята, вы быстро справились с заданиями. За это вы получаете по 

осколку сердца. 

Ну что же, идем дальше?  

В первом зале своего дворца Снежная королева приготовила нам ещё задания. 

Справитесь? Выбирайте задания для своей команды. 

3. Игра "Сложи квадрат"  

Задание: собрать квадраты  из разных частей. 

4. Игра  "Сложи узор" 

Задание: выбрать карточку и сложить узор по картинке. 

Молодцы,  справились! За это вы получаете еще по одному осколку сердца. 

В следующем зале вас тоже ждут задания от Снежной королевы. 

5. Игры "Шарик в лабиринте" 

Задание: помоги  белки добраться до ореха, помоги зайчику добраться до моркови.  



6. Игра "Рамки и вкладыши Монтессори" 

Задание: 

1 Найти вкладыши к рамкам и вставить их. 

(Дети получают ещё по одному кусочку ледяного сердца) 

Воспитатель: Вы все смогли собрать кусочки сердца. А что мы будем с этими 

кусочками  делать? 

Дети: складывать 

Воспитатель: Я предлагаю вам подойти к мольберту и собрать 

все осколки в единое целое. 

Дети складывают осколки. 

Воспитатель: Что, ребята, получилось у нас собрать осколки?  

Дети: Да 

Воспитатель: Как вы думаете, помогли мы Герде? 

Что вы для этого сделали?  

С каким заданием вы легко справились?  

Какое задание было самым трудным? 

Ребята, мне только что на телефон пришло сообщение от Герды. Она 

благодарит вас и пишет, что  Кай стал прежним добрым мальчиком и они  

возвращаются домой. И нам, ребята, пора возвращаться в детский сад.  

 

Приложение 2. 

Консультация для родителей «Роль развивающих игр в математическом 

развитии дошкольников» 

 Уважаемые родители, как известно,  игрушки, игры - одно из самых сильных 

воспитательных средств в руках общества. Игру принято называть основным видом 

деятельности ребенка. Именно в игре проявляются и развиваются разные стороны его 

личности, удовлетворяются многие интеллектуальные и эмоциональные 

потребности, складывается характер. Вы думаете, что вы просто покупаете игрушку? 

Нет, вы проектируете при этом человеческую личность! 

 Игры Никитина "Сложи узор", "Сложи квадрат", "Дроби", "Кубики для всех", 

«Точечки», «Кирпичики» замечательны тем, что в них можно играть всей семьей. 

Возраст определяется только степенью сложности заданий. Некоторые задачи под 

силу деткам с одного года (и даже для совсем маленьких тоже можно придумать 

задания!), а с некоторыми непросто справиться даже взрослым. Тем более приятно, 

когда малыши, рано начавшие играть в эти игры, успешно выполняют сложные 

задания! Кроме того, в этих играх заложен огромный потенциал в развитии 

творческих способностей детей. 

Правила при организации игр: 



1. Игра должна приносить радость и ребенку, и взрослому. Каждый успех малыша - 

это обоюдное достижение: и ваше, и его. Радуйтесь ему - это окрыляет малыша, это 

залог его будущих успехов. Понаблюдайте, как довольны бывают дети, если им 

удается нас рассмешить или обрадовать. 

2. Заинтересовывайте ребенка игрой, но не заставляйте его играть, не доводите 

занятия играми до пресыщения. И еще... удерживайтесь от обидных замечаний вроде: 

«Ах, ты дурачок!», «Какой  ты несообразительный!» и т. п. Не обижайте ребенка в 

игре! 

3. Развивающие игры - игры творческие. Все задания дети должны делать 

самостоятельно. Наберитесь терпения и не подсказывайте ни словом, ни вздохом, ни 

жестом, ни взглядом. Дайте возможность думать и делать все самому и отыскивать 

ошибки тоже. Поднимаясь постепенно и справляясь со все более и более трудными 

заданиями, ребенок развивает свои творческие способности. 

4. Чтобы ощутить сравнительную трудность задач, прежде чем давать задания детям, 

обязательно попробуйте выполнить их сами. Записывайте время, за которое вам 

удалось сделать ту или иную задачу. Учитесь делать ее быстрее. 

5. Обязательно начинайте с посильных задач или с более простых частей их. Успех в 

самом начале - обязательное условие. 

6. Если ребенок не справляется с заданием, значит, вы переоцениваете уровень его 

развития. Сделайте перерыв, а через несколько дней начните с более легких заданий. 

Еще лучше, если малыш сам начнет выбирать задания с учетом своих возможностей. 

Не торопите его. 

7. Если в семье не один ребенок, то каждому надо по комплекту игры, лучше всего, 

если будут коробки для всех играющих. 

 В каком порядке давать игры? Автор бы начал с игры «Сложи узор» или «Рамки 

и вкладыши Монтессори». Здесь ребенку надо различать цвета и форму. А общее 

правило - наблюдать за развитием ребенка, записывать в дневник его успехи и 

определять, когда и какую из игр «включать». Это творческая задача папе и маме. 

 Увлечения детей приходят «волнами», поэтому, когда у ребенка остывает 

интерес к игре, «забывайте» об игре на месяц-два и даже больше, а потом «случайно» 

(показать, например, гостям или знакомому и научить его играть) пусть малыш 

вспомнит о ней. Возвращение к игре часто бывает похоже на встречу со старым 

другом, которого давно не видел. Старайтесь записывать успехи, сдвиги, достижения 

каждой из «волн» увлечения игрой. 

  Берегите игры, не ставьте их по доступности вровень с остальными игрушками. 

Ведь запретный плод сладок, и лучше, если ребенок просит их или сам предлагает 

поиграть. Пусть они стоят на видном, но не очень доступном месте. 



 Для самых маленьких оживляйте игру сказкой или рассказом, давайте «имена» 

(вдвоем с малышом, конечно) узорам, моделям, рисункам, фигурам, придумывайте, 

фантазируйте, пока ребенка не начнет увлекать сам процесс преодоления трудностей 

в решении задач, достижения желанной цели. 

 Чем больше развито у малыша какое-то качество, тем сильнее жаждет оно 

проявления. Сильному хочется побороться, быстрому - побегать и поиграть в 

подвижные игры, а слабый этого не любит. «Не интересоваться игрой» ребенок может 

по двум главным причинам: у него слабо развиты те качества, которые нужны в игре, 

или... взрослые отбили у него охоту, насильно заставляя играть или доставив 

неприятность в самом начале. Поэтому больше хвалите за успехи и в случае неудачи 

подбодрите малыша. 

  Создавайте в игре непринужденную обстановку. Не сдерживайте 

двигательную активность ребенка, чтобы можно было и попрыгать от восторга, и 

сделать кувырок на коврике, и полететь под потолок на папиных руках. 

 Когда складывание узоров или моделей по готовым заданиям уже освоено, 

переходите к придумыванию новых. Заведите тетрадку зарисовывайте туда (а лучше, 

если это будет делать сам малыш) новые задания, узоры, фигуры. 

 Лучше по секундомеру, но можно и по часам устраивать соревнования на 

скорость решения задач. Быстро развивающиеся ребятишки уже с 6-7 лет могут 

побеждать взрослых. Надо в таком случае набраться мужества и по-рыцарски честно 

признать свое поражение. Трудно придумать большую награду ребенку. Не думайте, 

что ваш авторитет при этом пострадает. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



2. Публикация педагогических разработок и методических материалов в 

СМИ, размещение материалов в сети Интернет (п. 3.1) 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 



 

 

 



 

 

 

 



 

 



 

 

 

 



3. Результаты участия педагогического работника в профессиональных 

конкурсах (п.3.2) 
 

 

 

 



 

 

 



 

 

 

 

 



 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



4. Результаты повышения квалификации по профилю деятельности 

педагогического работника (п.3.3) 
 

 

 

 

 


