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               Пояснительная записка. 

                      В ходе своей педагогической деятельности я выяснила, что не каждого ребенка легко побудить к 

активной речевой деятельности. У некоторых пропадает интерес во время занятий и игр и 

естественно, появляется отставание от сверстников. Преодолеть такое положение стало возможно в 

результате поиска более интересных форм воспитания и обучения, создания атмосферы  

сотрудничества в группе, дающей каждому ребенку веру в возможность движения   вперед. 

     

     О важности игры в жизни дошкольников свидетельствуют как житейские наблюдения и 

     педагогический опыт, так и отечественная психологическая наука, которая установила, что игра  

     для развития ребенка - дошкольника имеет   решающее значение. Соглашаясь с мнением ведущих 

     педагогов и психологов, что игра - ведущий вид деятельности детей - дошкольников, я пришла к 

     выводу, что моя работа по развитию речевой активности детей будет более эффективна через  

     применение дидактических игр.                                                                       
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                          Цель: Создать условия для развития речи и коммуникативных способностей 

  детей дошкольного возраста посредством дидактических игр и упражнений. 

     Задачи: 

1.Повышать речевую активность детей. 

2. Обогащать и активизировать словарь детей. 

3.Формировать правильное звукопроизношение. 

4. Развивать внимание и слуховое восприятие; силу голоса; речевое дыхание. 

5. Воспитывать интерес к дидактическим и словесным играм. 

6.Стимулировать общение детей со сверстниками и взрослыми посредством речи.                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                  
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                                                     Игры на расширение и активизацию словарного запаса. 

                                                                                         «Кто что делает?» 

Цель: Познакомить со словами, обозначающими действие. Учить употреблять в речи глаголы,  

правильно задавать к ним вопросы. 

 

Дидактический наглядный материал: картинки с изображением различных действий. 

Ход игры: Педагог показывает детям картинки с разными сюжетами. Дети ставят к ним вопросы или 

называют действие. 

1. Ребенку предлагается назвать, что делает на картинке человек (животное). 

2. На столе разложены несколько картинок. Предлагается ребенку найти заданное действие. 

3. Найди картинку, на которой девочка прыгает. Что делает девочка? 
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«Кто это? Что это?» 

Цель: Называть слова, обозначающие одушевленные и неодушевленные имена существительные. 

Дидактический наглядный материал: картинки с изображением предметов, животных, людей, птиц. 

Ход игры: Педагог объясняет детям, что все предметы имеют свое название, и называет разные  

предметы. 

1. Вокруг нас много предметов. И о каждом из них можно спросить. 

 Я вас буду спрашивать, а вы отвечайте одним словом, «Что это?"  

                     Показываем на картинку с изображением неодушевленного предмета или на сам предмет. 

 Дети называют предметы. Показывает одушевленный предмет или картинку и спрашивает:" Кто это?" 

 

2. Рассмотреть картинки. Назвать те, которые обозначают живые (неживые) предметы. Поставить к ним 

вопрос. 

3. Педагог называет слова вразброс, обозначающие одушевленные и неодушевленные предметы. 

                    Дети ставят к ним вопросы: яблоко - "что это?", собака - "кто это?". 
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"Угадай, кто, где живет?" 

                     Цель: Формировать умение детей соотносить изображение животных с его местом обитания,  

                     правильно называя животное. 

Дидактический наглядный материал: 

1. Игрушки: белка, заяц, медведь, птица, рыба, мышь, собака. 

2. Карточки для каждого ребенка с изображением «домиков» животных. 

Ход игры: 

- Посмотрите ребята, кто у нас притаился? Зверюшки так заигрались, что растеряли свои домишки.  

Поможем им найти свои домишки? Воспитатель показывает карточку с изображением «домика»  

животного, а дети определяют, кто там живет. Затем детям раздаются карточки с домишками животных, 

ребята ставят домики к соответствующему животному. Если ребенок поставил не тот домик к зверьку,  

то зверек отказывается туда заходить. 

Игра продолжается до тех пор, пока все звери не займут свои домишки. 
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«Назови ласково» 

Цель: Познакомить со структурой слова в процессе образования существительных с уменьшительно-

ласкательными суффиксами. 

Дидактический наглядный материал: картинки с изображением разных по размеру предметов. 

Ход игры: Педагог объясняет детям, что они будут играть в «ласковые имена». 

Хоровод водили, ласковыми были, 

В кружок вызывали, имя называли. 

Выйди, Машенька, в кружок! 

Возьми, Машенька, флажок. 

Дети называют ласково имя ребенка, передавая флажок ребенку, стоящему рядом. Детям раздаются 

картинки с изображением больших и маленьких предметов. Назови предметы по образцу: 

(стол – столик, дом-домик, мяч-мячик и т.д). 
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«Части суток» 

Цель: Создать условия для усвоения детьми понятий «Утро», «День», «Вечер», «Ночь» и правильной  

их последовательности.  

 

Дидактический наглядный материал: картинки с изображением деятельности детей в различное 

 время суток (ночь – малыш спит, утро – малыш умывается, потягивается или делает зарядку,  

день – малыш играет или гуляет, вечер –играет дома или идет с мамой домой). 

 

Ход игры: Начинаем игру с вопроса: Когда мы спим? (после ответов детей, первый ребенок получает 

картинку «Ночь», одевает ее на себя). 

Продолжаем: Когда заканчивается НОЧЬ, наступает УТРО. Мы просыпаемся, потягиваемся,  

умываемся (сопровождаем соответствующими движениями) и идем в детский сад. (Второй ребенок  

получает картинку «Утро», одевает ее на себя). ДНЕМ все ребята играют (хлопают в ладоши) и гуляют 

(топают ногами). (Третий ребенок получает картинку «День», одевает ее на себя) Ну, а ВЕЧЕРОМ, все 

ребята бегут к маме! (дети раскрывают руки к объятьям). Потом снова наступает НОЧЬ 

(дети складывают ладошки под щечку, и закрывают ненадолго глаза). 
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«Времена года» 

Цель: Формировать представление детей о чередовании времён года. Учить устанавливать причинно-

следственные связи между природными явлениями (сезон-растительность-труд людей). Расширять и 

активизировать словарь. 

Дидактический наглядный материал: четыре карты с изображением времени года, карточки с 

изображением характерных особенностей каждого времени года. 

Ход игры: Воспитатель показывает по одной карточке с изображением характерных особенностей  

каждого времени года. Игрок, к чьей карте относится данная характеристика, описывает и обосновывает 

данный выбор, выкладывает карточку на цветном поле.   
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«Кому что нужно для работы?» 

Цель: Закреплять и уточнять знания детей о профессиях взрослых; находить предметы, 

 необходимые для определенной профессии; развивать память, сообразительность, мышление. 

 

Дидактический наглядный материал: большие картинки с профессиями взрослых (повар, врач, 

водитель); маленькие карточки с предметами, необходимыми для этих профессий. 

 

Ход игры: На стульчиках стоят большие картинки с профессиями взрослых, а на коврике разбросаны 

карточки с предметами, необходимыми для этих профессий. Воспитатель предлагает детям взять одну 

карточку на полу и подойти к картинке с той профессией, для которой нужна эта вещь. Дети объясняют, 

почему подошли к той или иной картинки с профессией.   
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«Оцени поступок» 

Цель: Развивать представления детей о добрых и плохих поступках с опорой на сюжетные картинки; 

характеризовать и оценивать поступки, обогащать словарный запас, воспитывать доброжелательность и 

чуткость у детей.              

Дидактический наглядный материал: сюжетные картинки. 

Ход игры: Дети играют в парах. Каждой паре воспитатель предлагает сюжетную картинку. Дети 

рассматривают картинку, описывают, что видят и оценивают поступок. Например, двое детей 

 рассказывают по очереди: «Мальчик забрал у девочки куклу, девочка плачет. Мальчик сделал плохо, 

 так делать нельзя» 

 

 

 

 

   11 



 

«Добавь слово» 

Цель: Находить нужное по смыслу слово (глагол).  

Дидактический наглядный материал Кукла Гена. 

Ход игры: Игра начинается с беседы о том, как дети помогают родителям, что умеют делать.  

Далее скажем детям, что к ним в гости пришел Гена. Он тоже любит помогать родным: бабушке,  

дедушке, папе, маме, братику и сестричке. А что именно умеет делать Гена, дети должны будут сейчас 

угадать. Гена: Я умею постель (глагол подбирают дети) убирать. Я умею пол ... (подметать).  

Я умею пыль ... (вытирать). Я умею посуду ... (мыть, полоскать). Я умею постель ... (застилать).  

Я умею цветы ... (поливать). Я помогаю стол ... (накрывать). Я помогаю тарелки ... (расставлять).  

Я помогаю вилки ... (раскладывать) Я помогаю крошки... (сметать) Я помогаю комнату…(убирать).  

При повторном проведении игры дети от хоровых высказываний переходят к индивидуальным (глагол 

называет тот, к кому непосредственно обратится Гена). 
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Игры на развитие грамматического строя речи. 

«Чего не стало?» 

Цель: Упражняться в образовании форм родительного падежа множественного числа существительных. 

Дидактический наглядный материал: Пары предметов: матрешки, пирамидки (большая и  

маленькая), ленточки (разного цвета и разного размера—длинная и короткая), лошадки, утята,  

Буратино, мешок. 
 

Ход игры: Перед детьми появляется Буратино с мешком. Он говорит, что принес ребятам игрушки.  

Дети рассматривают игрушки. Называют их. Выставляют на столе. 

Комментируем: 

— Что это? Матрешка. Давайте посмотрим, что у матрешки внутри. Еще матрешка.  

Поставь их рядом. Артем, теперь ты достань игрушку. Что это? (Пирамидка.) Еще пирамидка есть?  

и т. д. 

— Запомните, какие предметы на столе. Здесь пирамидки, матрешки, утята. Буратино с вами поиграет. 

 Он будет прятать игрушки, а вы должны будете говорить, каких игрушек не стало: матрешек, 

 пирамидок, утят или чего-то другого. На столе остаются три пары предметов: матрешки, 

 пирамидки, лошадки. Дети закрывают глаза. Прячем матрешек, а на их место кладем ленточки. 

 («Кого не стало?»). Затем прячем ленточки, а на их место ставим пирамидки. («Чего не стало?») И т. д.  

 Наконец убираем все игрушки и спрашиваем: «Каких игрушек не стало?» 
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«Чудесный мешочек» 

         Цель: Ориентироваться на род имени существительного при определении предмета по его признакам. 

Дидактический наглядный материал: Заяц, морковь, огурец, помидор, яблоко, мешочек. 

Ход игры: Воспитатель: «К нам в детский сад пришел заяц. Зайка-побегайка ,что у тебя в мешке? 

 Можно посмотреть? Что это? (Морковка.) Какая морковка? (Длинная, красная.) Кладем морковь на стол. 

 А это что? (Огурец.) Какой огурец? (Аналогичным образом достаем помидор, яблоко и др.) 

Теперь заяц с вами хочет поиграть. Он спрятал все овощи, и фрукты в мешочек. Зайка опустит лапу в 

мешочек, возьмет овощ или фрукт и расскажет вам про него, а вы должны догадаться, что у зайки в лапе. 

Слушайте внимательно. Она длинная, красная. Что это? (Морковь.) Он зеленый, длинный. Что это?  

(Огурец.) Оно круглое, красное. Что это? (Яблоко.) Он круглый, красный. Что это? (Помидор.)» 

Если дети неправильно ответят на последние два вопроса, повторим, выделяя голосом местоимение: 

«Послушайте еще раз. Оно круглое, красное. Он круглый, красный. 

Теперь найдите и положите в мешочек овощи. Что осталось? (Яблоко.) Яблоки — это фрукты. 

Спасибо, заяц, что пришел к нам. До свидания». 
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«Разноцветный сундучок» 

Цель: Учим ориентироваться на окончание при согласовании слов в роде. 

Дидактический наглядный материал: Сундучок, предметные картинки: яйцо, печенье, варенье, 

 яблоко, полотенце и другие предметы, обозначенные существительными среднего и женского рода, 

 по числу детей. 

 

Ход игры: Поставим на стол сундучок с картинками. Предложим детям вынимать картинки по одной,  

будем задавать при этом вопросы: «Какое яичко? Какая матрешка?» И т. п. Вопросительное местоимение 

согласуется с существительным и помогает ребенку правильно определить род последнего. 

В том случае, если на картинках будут изображены 2—3 предмета, игра приобретет новый смысл: 

ребенок сможет поупражняться в образовании форм именительного падежа множественного числа 

существительных. 
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«Один –много» 

Цель: Дифференциация существительных в именительном падеже, преобразование из единственного  

числа во множественное. 

 

Дидактический наглядный материал: картинки с разными предметами. 

Ход игры: Взрослый говорит, показывая картинку, где изображен один предмет, что здесь нарисовано — 

яблоко, а у вас — яблоки и т. д. 

Груша… Дыня… Дом… Цветок… Огурец… Помидор… Стол… Ведро… Рыба…. Конь…. Мальчик…. 

Данную игру можно проводить и наоборот, т. е. показывая картинки, где изображено много предметов 

(мн. число) и детям необходимо назвать предмет, т. е. ед. ч. 
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«Теремок» 

Цель: Ориентироваться на окончание глагола в прошедшем времени при согласовании его с 

существительным. 

Дидактический наглядный материал: Теремок, игрушечные животные: мышка, лягушка, зайчик,  

лисичка, волк, медведь. 

 

Ход игры: Поставим на ковре теремок. Возле теремка рассадим животных. Будем рассказывать сказку, 

побуждая детей принимать участие в рассказывании. 

— Стоит в поле теремок. Прибежала к теремку ... кто? Правильно, мышка. (Дети подсказывают, 

ориентируясь на значение глагола и его окончание.) «Кто-кто в теремочке живет?» Никого нет. 

 Стала мышка в теремочке жить. 

Прискакала к теремку ... лягушка. И т. д. В заключение подведем итог: 

— Послушайте, как мы говорим: лягушка прискакала, а зайка прискакал; лисичка прибежала, а волк 

прибежал. 
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«Прятки» 

Цель: Правильно использовать в речи предлоги с пространственным значением (в, на, около, под, перед). 

Дидактический наглядный материал: Грузовик, мишка, мышка. 

Ход игры: В гостях у детей мишка и мышка. Гости стали играть в прятки. Мишка водит, а мышка 

прячется. Предлагаем детям закрыть глаза.  

Говорим: 

— Мышонок спрятался. Откройте глаза. Мишка ищет: «Где же мышонок? Он, наверное, под машиной?»  

Нет. Где же он, ребята? (В кабине.) Вон он куда забрался! 

Закройте снова глаза, мышонок опять будет прятаться. (Сажаем мышонка на кабину.) Где же мышонок? 

Ребята, подскажите мишке! 

Аналогичным образом дети отыскивают вместе с мишкой мышонка, который прячется под машиной,  

около машины, перед машиной. 
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" Бабочка и грибок" 

Цель: Совершенствование грамматического строя речи, закрепление в речи предлогов: НА, С, В, ИЗ.                                                                                                                                                                                    

 Ход игры: На магнитной доске закреплено изображение мухомора и островка травы. Воспитатель 

помещает изображение бабочки на шляпку гриба и задает детям вопрос: — Где сидит бабочка?  

Дети отвечают: — На грибке.  

Воспитатель снимает бабочку с грибка и спрашивает: — Откуда слетела бабочка? — С грибка. 

Воспитатель помещает изображение бабочки в траву: — Где сидит бабочка? — В траве. И т. п.  

В заключение можно выяснить, как называется гриб, вокруг которого летала бабочка, что дети знают 

про этот гриб. 

 
 
 
 

 

 

 

19 



 

 

«Потерялись» 

Цель: Соотносить название животного с названием детеныша (утка – утенок, курица – цыпленок, коза – 

козленок, корова – теленок, лошадь – жеребенок). 

Дидактический наглядный материал: Игрушечный домик, животные (игрушки): утка и утенок, 

курица и цыпленок, коза и козленок, корова и теленок, лошадь и жеребенок. 

 

Ход игры: Расставим по комнате взрослых животных. На ковре в домике находятся их детеныши. 

Предложим детям узнать, кто живет в домике. 

- Давайте посмотрим. Кря-кря-кря — кто это? Утка? Достаем игрушку из домика. Утка большая или 

маленькая? Маленькая? Это, ребята, утенок. Маленький утенок. А утка — его мама. Помогите утенку 

найти его маму-утку. Паша, возьми утенка. Поищи утку. 

- а это чей голос — пи-пи-пи? Кто это? (Достаем цыпленка.) Кто мама у цыпленка? Как кудахчет курица? 

Как отзывается цыпленок? Поищи, Ира, курицу, маму цыпленка. 

Аналогичным образом обыгрываются остальные персонажи. Когда у всех малышей найдутся мамы, 

взрослых и детенышей сажают вместе. Пусть дети рассмотрят их, произнесут слова: утка— утенок, 

курица — цыпленок и др. Затем животные уезжают на машине в гости к другим детям. 
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«Домики» 

Цель: Употреблять названия детенышей животных. 

Дидактический наглядный материал: Поднос с игрушками: бельчатами, зайчатами, утятами, 

мышатами и др.— по количеству детей, строительный материал. 

 

Ход игры: Вносим в комнату поднос с игрушками. Говорим, что дети должны построить для малышей 

домики. Каждый сначала должен решить, для кого он будет строить домик, и правильно попросить у 

взрослого: «Дайте мне, пожалуйста, утенка (бельчонка)». 

В случае необходимости нужно подсказать слово целиком или только его начало и попросить малыша 

повторить название. 

На ковре раскладываем строительный материал. Дети строят для своих животных домики, играют. 
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«Поручения» 

Цель: Называть детенышей животных. Упражняться в образовании форм повелительного наклонения 

глаголов. 

Дидактический наглядный материал: Игрушки: бельчонок и котенок. 

Ход игры: Подражаем мяуканью кошки. Спрашиваем у детей: «Кто это мяукает? Где?» Выходим 

вместе с ними в соседнюю комнату. - Ребята, к нам пришли гости! Смотрите, они совсем маленькие. 

Это не просто белочка и киска. Это котенок и бельчонок. Животные хотят с вами поиграть. Им можно  

давать поручения. Если попросить правильно, бельчонок попрыгает. Бельчонок, поскачи! Вот как скачет! 

А котенка можно попросить: котенок, спой! Вот как поет котенок! Кого вы хотите попросить? О чем? 
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«Кто больше действий назовет» 

Цель: Активно использовать в речи глаголы, образовывать различные глагольные формы. 

Дидактический наглядный материал: Картинки: предметы одежды, самолет, кукла, собака, солнце, 

 дождь, снег. 

 

Ход игры: Приходит Неумейка и приносит картинки. Задача детей подобрать слова, которые  

обозначают действия, относящиеся к предметам или явлениям, изображенным на картинках. 

Например, что можно сказать о самолете, что он делает? (Летит, гудит, взлетает, поднимается, 

садится...); что можно делать с одеждой? (Стирать, гладить, надевать, зашивать, чистить...); что можно 

сказать о дожде? (Идет, моросит, льет, капает, хлещет, шумит, стучит по крыше...); что можно сказать о 

снеге? (Идет, падает, кружится, летает, ложится, блестит, тает, переливается, скрипит...); что можно 

делать с куклой? (Укладывать спать, кормить, катать в коляске, лечить, водить гулять, одевать, наряжать, 

купать...); что делает собака? (Лает, грызет кости, виляет хвостом, подпрыгивает, скулит, ходит, бегает, 

охраняет...); что можно сказать о солнце? (Светит, греет, восходит, заходит, печет, поднимается,  

опускается, сияет, улыбается, ласкает...) 
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«Чей голос?» 

Цель: Образовывать глаголы от звукоподражательных слов. 

Дидактический наглядный материал: Игрушки: кошка, собачка, курочка, петушок, автомобиль. 

Ход игры: В гости к детям приезжают на автомобиле игрушки. Взрослый показывает их (по одной), а 

дети называют. 

— Кукареку! Кто это? (Петушок.) Как кукарекает петушок? (Кукареку.) 

— Куд-куда, куд-куда! Кто это? (Курочка.) Как кудахчет курочка? 

— Мяу, мяу! Кто это? (Кошка.) Как мяукает кошка? 

— Гав, гав! Кто это (Собачка) Как гавкает собачка? 

— Куд-куда, куд-куда! Чей это голос? (Курочки.) Что делает курочка? (Кудахчет.) 

— Кукареку! Кто это? (Петушок.) Что делает петушок? (Кукарекает.) 

— Гав, гав, гав! Чей это голос? (Собачки.) Что она делает? (Лает.) 

— Мяу, мяу! Чей это голос? (Кошки.) Что делает кошка? (Мяукает.) 
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«Подарки» 

Цель: Соотносить глагол с существительным. 

Дидактический наглядный материал: Кукла Оля, корзинка, дудочка, шапочка, конфета (шоколадка), 
птичка, жук, рыбка, собачка. 

Ход игры: Взрослый говорит детям: У куклы Оли сегодня день рождения. Она пришла с подарками, 
которые ей подарили друзья. (Все подарки находятся в корзинке.) 
— Вова подарил подарок, в который можно дудеть. Что подарил Оле Вова? 
После ответов детей дудочку вынимают из корзинки и кладут на стол. Далее игра продолжается по 
мотивам стихотворения Э. Мошковской «Какие бывают подарки». Сопровождается действиями с 
игрушками. 
— Коля подарил то, что можно надеть. Что можно надеть? 
— Петя подарил вкусный подарок, который можно съесть, а золотая бумажка останется. 
— Саша подарил такой подарок, который может летать, сидеть в клетке и петь. 
— Витин подарок может ползать. 
— Толин подарок умеет плавать и грести плавниками. 
— Миша принес подарок, который ходит! 
Который хвостом виляет и лает, и каждый этот подарок желает. — Теперь Оле хочется узнать, 
что дарят вам в день рождения. 
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Игры и упражнения для развития звуковой культуры речи. 

«Звуки вокруг нас». 

Цель: Развитие правильного речевого дыхания – пропевание на одном выдохе гласных звуков 

 А; О; У; Ы. 

Ход игры: Педагог предлагает детям поиграть в такую игру.  

– В мире вокруг нас слышатся самые разные звуки. Как малыш плачет? «А-А-А!» А как вздыхает 

медвежонок, когда у него зуб болит? «О-О-О!» Самолет в небе гудит: «У-У-У!» А пароход на реке гудит: 

«Ы-Ы-Ы»! Повторяйте за мной. Педагог обращает внимание детей на то, что произносить каждый звук 

следует долго, на одном выдохе. 
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«Насос» 

Цель: Развитие правильного речевого дыхания – длительное произнесение на одном выдохе согласного 

звука [с]. 

Ход игры: Предложите малышам поиграть в насосы. Игра проводится на полу и сопровождается 

движениями, имитирующими накачивание колеса при помощи насоса. 

– Кто из вас любит кататься на велосипеде? А на машине? Все любят. Но иногда колёса у машин и 

велосипедов прокалываются и сдуваются. Давайте возьмем насосы и накачаем колёса – вот так! 

«С-С-С» – работают насосы! 

Педагог показывает движения насоса и объясняет, что следует вдохнуть побольше воздуха, пока насос 

работает, а затем постепенно плавно выдыхать его, произнося звук С. Добирать воздух во время 

произнесения звука нельзя. Насос может продолжать работать после паузы, когда ребенок сделает 

следующий вдох. Необходимо следить, чтобы во время игры дети не перенапрягались. 
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«Пускание корабликов» 

 

Цель: Добиваться от каждого ребенка умения длительно произносить звук [ф] на одном выдохе или 

многократно произносить звук П (П-п-п) на одном выдохе. Воспитывать умения сочетать произнесение 

звука с началом выдоха. 

Подготовительная работа: Воспитатель готовит таз с водой и бумажные кораблики. 

Ход игры: Дети сидят большим полукругом. В центре на маленьком столе стоит таз с водой.  

Вызванные дети, сидя на стульчиках, дуют на кораблики, произнося звук [ф] или [п]. Педагог предлагает 

детям покататься на кораблике из одного города в другой, обозначив города значками на краях таза.  

Чтобы кораблик двигался, нужно дуть на него не торопясь, сложив губы, как для произнесения звука [ф]. 

Можно дуть, просто вытягивая губы трубочкой, но, не надувая щек. Кораблик при этом двигается плавно. 

Но вот налетает порывистый ветер. «П-п-п.» - дует ребенок. (При повторении игры нужно пригнать 

кораблик к определенному месту.) 

 

Методические указания: Следить, чтобы произносили звук п на одном выдохе 2-3 раза и не надували 

при этом щеки. 
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«Бабочка, лети!» 

Цель: Добиваться длительного, непрерывного ротового выдоха.                        

Подготовительная работа: Приготовить 5 бумажных ярко окрашенных бабочек. К каждой привязать 

нитку длиной 50 см и прикрепить их к шнуру на расстоянии 35 см друг от друга. Шнур натянуть между 

двумя стойками так, чтобы бабочки висели на уровне лица стоящего ребенка. 

                                                                                                                                                                                       

Ход игры: «Дети, посмотрите, какие красивые бабочки: синие, желтые, красные! Как их много! Они как 

живые! Посмотрим, могут ли они летать. (Дует на них.) Смотрите, полетели. Попробуйте и вы подуть.  

У кого дальше полетит?» Взрослый предлагает детям встать по одному возле каждой бабочки. Дети 

дуют на бабочек.  

 

Методические указания: Игру повторяют несколько раз, каждый раз с новой группой детей. Нужно 

следить, чтобы дети стояли прямо, при вдохе не поднимали плечи. Дуть следует только на одном выдохе, 

не добирая воздуха. Щеки не надувать, губы слегка выдвинуть вперед. Каждый ребенок может дуть не  

более десяти секунд с паузами, в противном случае у него может закружиться голова. 
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«Громко — тихо» 

Цель: Учить детей менять силу голоса: говорить то громко, то тихо. Воспитывать умения менять силу 

голоса. 

Подготовительная работа: Педагог подбирает парные игрушки разных размеров: большую и 

маленькую машины, большой и маленький барабаны, большую и маленькую дудочки.  

 

Ход игры: Взрослый показывает 2 машины и говорит: «Когда едет большая машина, она подает сигнал 

громко: «би-би». Как подает сигнал большая машина?» Дети громко произносят: «би-би». Педагог 

продолжает: «А маленькая машина сигналит тихо: «би-би». Как сигналит маленькая машина?» Дети 

тихо произносят: «би-би». Педагог убирает обе машины и говорит: «Сейчас будьте внимательны. Как 

только поедет машина, вы должны дать сигнал, не ошибитесь, большая машина сигналит громко, а 

маленькая - тихо». Аналогично обыгрываются остальные игрушки.  

 

Методические указания: В зависимости от количества детей в группе на занятии можно использовать 

одну пару игрушек или 2-3. Следить, чтобы при тихом произнесении звукоподражаний дети не 

переходили на шепот. 
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«Медвежата мед едят» 

Цель: Развивать артикуляционный аппарат детей. 

Ход игры: Воспитатель говорит детям, что они будут медвежатами, а медвежата очень любят мед. 

Предлагает поднести ладонь поближе ко рту (пальцами от себя) и «слизывать» мед – дети высовывают 

язык и не дотрагиваясь до ладошки, имитируют, что едят мед. Затем, поднимая кончик языка, убирают 

его. (обязательный показ всех действий воспитателем.) Игра повторяется 3-4 раза. Потом воспитатель 

говорит: «Медвежата наелись. Они облизывают верхнюю губу (показ), нижнюю губу (показ). Гладят 

животики, говоря: «У-у-у» (2-3 раза). 
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«Лягушка и лягушата» 

Цель: Развивать речевое внимание детей. 

Ход игры: Воспитатель делит детей на две группы: это большие и маленькие лягушки. Говорит: 

«Большие лягушки прыгают в пруд, плавают в воде и громко квакают: «Ква-ква» (дети имитируют, что 

плавают, и громко квакают). Маленькие лягушата тоже прыгают в пруд, плавают, тихонько квакают 

(дети имитируют действия и тихо квакают). Устали все лягушки и уселись на берегу на песочек. 

Затем дети меняются ролями, и игра повторяется. 
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«Часы» 

Цель: Развивать речевое внимание детей. 

Ход игры: Воспитатель: Послушайте, как тикают часы: «Тик-так, тик-так», как бьют часы: «Бом-бом…». 

Чтобы они ходили, нужно их завести: «трик-трак…»! - Давайте заведем большие часы (дети повторяют 

соответствующее звукосочетание 3 раза); идут наши часы и сначала тикают, потом бьют (звукосочетания 

повторяются детьми 5-6 раз). - Теперь заведем маленькие часы, часы идут и тихо поют, часы очень тихо 

бьют (дети каждый раз голосом имитируют ход и звон часов). 
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«Кто как кричит?» 

Цель: Развивать речевое внимание детей.  

Ход игры: У мамы птицы был маленький птенец (выставляет картинки). Мама учила его петь. Птица  

пела громко: «чирик -чирик» (дети повторяют звукосочетание). А птенец отвечал тихо: «чирик-чирик» 

(дети повторяют звукосочетание 3-4 раза). Летал птенец и улетел далеко от мамы (переставляет картинку 

с изображением птенца подальше). Птица зовет сыночка. Как она его зовет? (Дети вместе с воспитателем 

повторяют звукосочетание). Птенец услыхал, что мама его зовет, и зачирикал. Как он чирикает? (Дети 

тихо произносят). Прилетел он к маме. Птица запела громко. Как? 
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«Позови свою маму» 

Цель: Закреплять правильное произношение звуков. Развивать интонационную выразительность. 

Ход игры: У всех детей предметные картинки с детенышами животных. Воспитатель: «Кто у тебя 

                    нарисован, Паша? (цыпленок) Кто у цыпленка мама? (курица) Позови, цыпленок, свою маму. (Пи-пи-пи)             

                    Воспитатель имитирует кудахтанье курицы и показывает картинку. Такая же работа проводится со 

                    всеми детьми. 
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«Покормим птенчиков» 

Цель: Развивать речевой аппарат детей.  

Ход игры: (Я – мама-птица, а вы мои детки-птенчики. Птенчики веселые, они пищат: «пи-пи», - и 

машут крыльями. Полетела мама-птица за вкусными крошками для своих деток, а птенчики весело 

летают и пищат. Прилетела мама и начала кормить своих деток (дети приседают, поднимают головы 

вверх), птенчики широко открывают клювики, им хочется вкусных крошек. (Воспитатель добивается, 

что бы дети пошире открывали рот). Игра повторяется 2-3 раза. 
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«Магазин» 

Цель: Закреплять правильное произношение звуков. Развивать интонационную выразительность. 

Ход игры: Воспитатель предлагает пойти в магазин и купить игрушки. Купить можно только, если 

поговоришь как игрушка. Дети подходят к столу и произносят характерные звукосочетания для данной 

игрушки (ду-ду, ме-ме, би-би).  
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«Кто в домике живет?» 

Цель: Закреплять правильное произношение звуков. Развивать речевое дыхание детей. 

Ход игры: (Воспитатель показывает картинку с изображением собаки). Кто это? Собака лает громко: 

«ав-ав». А это кто? (ответы детей). Щенок лает тихо (дети повторяют звукосочетание 3-4 раза). 

(Воспитатель показывает картинку с изображением кошки). Кто это? Кошка мяукает громко: «Мяу-мяу». 

А это кто? (ответы детей) котенок мяукает тихонечко. Пошли зверюшки домой (картинки убираются за 

кубики). Отгадайте, кто в этом домике живет: «ав-ав» (произносится громко? (Ответы детей) Правильно, 

собака (показывает картинку). Как она лаяла? (ответы детей). Отгадайте, кто в этом домике живет: «мяу-

мяу» (произносит тихо? Как котенок мяукал? Аналогично дети отгадывают, кто живет в других домиках 

и повторяют звукосочетания по нескольку раз. 
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«Отзовись» 

Цель: Закреплять правильное произношение звуков. Развивать интонационную выразительность. 

Ход игры: Воспитатель: Это коза (показ картинки). Она как кричит? Кто у нее детеныш? Как он 

кричит? Это овца (показ картинки). Как она блеет? А ее детеныш – ягненок как кричит? и тд. Картинки 

выставляются на фланелеграф. Воспитатель раздает детям картинки с изображением животных и птиц. 

Детеныши гуляют (дети выходят из-за столов, травку щиплют, крошки щиплют. Чья мама или чей папа 

позовет детеныша, тот должен покричать – ответить им – и побежать –поставить картинку рядом с 

ними. Воспитатель произносит крик животного или птицы. Ребенок, у которого изображен детеныш 

                    произносит звуки и ставит картинку на фланелеграф. 
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. «Солнце или дождик?» 

Цель: Учить детей выполнять действия согласно различному звучанию бубна. Воспитывать у детей 

умения переключать слуховое внимание.  

 

Ход игры: Взрослый говорит детям: «Сейчас мы с вами пойдем гулять. Мы выходим на прогулку.  

Дождя нет. Погода хорошая, светит солнце, и можно собирать цветы. Вы гуляйте, а я буду звенеть  

бубном, вам будет весело гулять под его звуки. Если начнется дождь, я начну стучать в бубен, а вы, 

услышав стук, должны бежать в дом. Слушайте внимательно, когда бубен звенит, а когда я стучу в него». 

                     

                    Методические указания: Воспитатель проводит игру, меняя звучание бубна 3 – 4раза. 
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«Забей гвоздик молоточком» 

Цель: Развивать фонематический слух детей, речевое внимание. 

Ход игры: Когда стучит большой молоток, то слышно: «Тук-тук-тук» (дети повторяют  

звукосочетание 5-6 раз). Когда стучит маленький молоточек, то слышно: «Тюк-тюк-тюк» 

(дети повторяют звукосочетание 5-6 раз). Давайте забьем гвоздь большим молотком…  

Теперь забьем маленький гвоздик маленьким молоточком… Закройте глаза и послушайте, 

какой молоток стучит (без системы воспитатель повторяет звукосочетания 4-5 раз, а дети говорят, 

какой молоток стучит). 

 
 
 
 

 

 

 
 
 
 
 
 
 

 

41 
 



 
 
 
 
 
 
 

 

«Научим зайку правильно говорить» 

Цель: Развивать интонационную выразительность. 

Ход игры: Зайчик принес с собой чудесный мешочек. В нем лежат разные картинки. Зайчик будет 

говорить. Что на них нарисовано. Если он скажет неверно, вы научите говорить его правильно. 

Ишка – дети поправляют «мишка» Елочка – белочка Оник – слоник (После «обучения» зайка начинает 

называть все предметы правильно. 
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«Подуем на шарик» 

Цель: Развивать артикуляционный аппарат детей.  

Ход игры: Дети берут шарик за нитку, держат его перед ртом и произносят: «Пф-ф-ф» (дуют на шарик). 

Упражнение повторяется 3 раза, потом дети отдыхают и повторяют упражнение еще 3 раза. 
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 «Оближем губы» 

Цель: Развивать артикуляционный аппарат детей. 

Ход игры: Воспитатель: Давайте съедим конфету (дети и воспитатель имитируют, что едят конфеты, 

и причмокивают). Конфеты вкусные, оближем губы (показ: языком провести по верхней губе от края 

до края, затем по нижней губе –должны получаться круговые движения). 
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«Мельница» 

Цель: тренировать навык правильного носового дыхания: формировать ритмический вдох и выдох, 

обучать глубокому выдоху; укреплять мышцы лица. 

 

Ход игры: Воспитатель: Собрались однажды ветры со всех концов мира и решили выбрать 

сильнейшего. А для этого они утроили соревнование, чтобы решить, какой ветер дует сильнее. 

Из детей сформировать пары, раздать вертушки и показать, как правильно надо набирать воздух: 

вдохнуть через нос, а потом резко выдохнуть через рот. Каждый ребёнок дует на свою вертушку. 

Выигрывает тот ребёнок, чья вертушка вертится дольше. 
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 «Дует ветерок» 

Цель: упражнять детей в произнесении звука [ш]. 

Ход игры: Дети на сигнал воспитателя «Дует ветерок», слегка раскачивают руками (деревья) 

и произносят звук [ш] (шелестят листочками). 
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3.Результаты участия педагогического работника в профессиональных 

конкурсах (п.3.2) 



 



 



 

 

 

 

 



 



 



 



 



 



 



 

4.Результаты повышения квалификации по профилю деятельности 

педагогического работника (п.3.3) 



 



 



4.Результаты повышения квалификации по профилю деятельности 

педагогического работника (п.3.3) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



5.Награды за успехи в профессиональной деятельности, наличие ученой 

степени, звания (п.3.4) 

 



 


